Утвержден Высшим советом 10.02.2010 г.

Устав клана ~Aliance~

1.Прием в клан

1.1 Принимаются все желающие 60+ уровня, за исключением ПК. 
1.2 Вступая в клан, новобранец соглашается со всеми пунктами устава. 
1.3 Каждый персонаж (единица измерения клан-листа в игре), покинувший клан и, решивший вернуться ("гуляющий"), обязан уплатить таможенный сбор ("примирительный сбор") в размере 100 000 (Сто тысяч) игровых монет в казну клана и оформить заявку на форуме.
1.4. В случае рецидива событий, указанных в п. 1.3, штрафные санкции следующие:

       2-ой раз: 300 000 (Триста тысяч) игровых монет в казну клана и оформить заявку на форуме

       3-й раз:   500 000 (Пятьсот тысяч) игровых монет в казну клана и оформить заявку на форуме

       4-й раз:   возвращение не предусмотрено

1.5. Казной клана является персонаж ФНС.

1.6. Санкции, указанные в п. 1.4, вступают в силу с 10.02.2010г.

1.7. Высший совет оставляет за собой право изменять санкции, установленные в п.п. 1.3-1.4.
2. Налоги и добровольные пожертвования

2.1 До особого распоряжения Высшего совета налоги в клане не предусмотрены 
2.2 Каждый соклановец имеет право делать добровольные пожертвования в виде ресурсов и предметов.

3. Структура и задачи

3.1 Высший совет.

3.1.1 Клан управляется Высшим советом.

3.1.2 Состав Высшего совета: Мастер, Маршал, 4 Майора.

3.1.3 Каждый член совета (со стажем в совете не менее 6 мес. и безупречной репутацией) должен обладать доступом ко всем банкам.

3.1.4 Решения советом принимаются коллегиально.

3.1.5 Совет рассматривает все предложения соклановцев по оптимизации деятельности клана на предмет их рациональности и корректировки. Данные предложения должны быть представлены исключительно на сайте, а не в игровом чате.
3.1.6 При возникновении разногласий, решения принимаются по большинству голосов. В случае равенства голосов, голос Мастера (либо Маршала, при отсутствии Мастера (оффлайн во всех средствах связи(игра, ася, скайп и т.д.) является решающим.

3.1.7 При отсутствии члена совета (оффлайн во всех средствах связи(игра, ася, скайп и т.д.), его интересы может представлять другой член совета, но только при наличии доверенности, опубликованной на сайте с указанием срока действия. Доверенность публикуется исключительно доверяющим. При отсутствии указанной доверенности, голос отсутствующего члена совета не учитывается.

3.1.8 Каждый член совета при возникновении трудностей вправе обращаться за помощью к соклановцам.

3.1.9 При отсутствии члена совета, его должностные обязанности может выполнять любой другой член совета, по доверенности, опубликованной на сайте с указанием срока действия. При отсутствии указанной доверенности, исполняющий обязанности назначается решением совета.

3.1.10 Член совета имеет право на получение военной помощи от милиции (в случае варварского нападения). В случае обращения в милицию, необходимо представить скриншоты, доказывающие вину напавшего.

3.1.11 Член совета может быть уволен (или понижен в звании) исключительно по решению совета, либо по собственному желанию

3.1.12 Должности и обязанности в совете:

1) Министр по налогам и сборам. (проводит учет налогов и рассылку уведомлений по налогам) 

2) Министр обороны (заведует арсеналом и хх-банком, производит учет поступившего снаряжения и выданного, организует акции по премированию снаряжением (с одобрения совета)) 

3) Министр пропаганды и народного просвещения (производит публикации на сайте новостей и законопроектов, ведение протоколов заседаний, объявлений о призовых акциях, организует акции (с одобрения совета) по премированию стилем, таблетками, заведует аптекой и домом моды, производит учет выдачи) 

4) Министр промышленного развития (заведует банком ресурсов, назначает ответственных по сбору ресурсов определенного уровня из числа капитанов по очереди (капитан в течение 1 дня в неделю (не всего, а по мере возможности) собирает ресурсы определенного уровня), может представлять к награде сборщиков ресурсов). 

5) Министр иностранных дел (проводит дипломатические переговоры по устранению конфликтов с кланами и отдельными персонажами, по возможности заключает союзы (в том числе и военные) с другими кланами) 

6) Начальник отдела кадров (производит мониторинг подъема уровня соклановцев (1 раз в неделю)и стажа (в уровнях), рекомендует кандидатуры на присвоение должности, регистрирует заявки на отпуск (по определенным причинам с присвоением статуса н/а), мониторинг «гуляющих» 

7) Начальник милиции (ведет борьбу с криминалитетом и разбирательство по делам, связанным с нападением на соклановцев (анализ скринов и показаний, докладывает об инцидентах министру иностранных дел, при необходимости (при наличии согласования с советом) собирает оперативный отряд для решения вопроса военным путем) 

В виду отсутствия в клане налогов, действие подпунктов 1) и 4) пункта 3.1.12 приостановлено.

3.2 Капитаны

3.2.1 Капитаны назначаются Высшим советом.

3.2.2 Основанием для назначения соклановца капитаном может служить:

1) Активное участие в жизни клана (рациональные предложения по совершенствованию деятельности клана, общительность, частый онлайн, внеплановое внесение денежных и других средств в случае острой необходимости для деятельности клана)

2) Большой стаж в клане (от 10 уровней (после 60-го уровня)) и наличие хорошей репутации среди соклановцев.

3) Прочие трудовые подвиги.

3.2.3 Капитаны являются кандидатами для замены выбывших членов совета.

3.2.4 Капитан набирает людей в клан, кроме ПК. Рекруты могут быть 60+ уровня, если Высшим советом не установлены иные квоты на уровень.

3.2.7 Капитан имеет право на получение военной помощи от милиции (в случае варварского нападения). В случае обращения в милицию, необходимо представить скриншоты, доказывающие вину напавшего.

3.2.8 Капитан может быть уволен (или понижен в звании) исключительно по решению совета, либо по собственному желанию

3.3 Члены

3.3.1 Член клана – рядовой соклановец.

3.3.2 Член клана имеет право на получение военной помощи со стороны клана (данжи, боссы, хх и т.д.)

3.3.3 Член клана имеет право на получение военной помощи от милиции (в случае варварского нападения). В случае обращения в милицию, необходимо представить скриншоты, доказывающие вину напавшего.

3.3.4 Члены являются кандидатами на вакантные места капитанов и кандидатами для замены выбывших капитанов.

3.3.5 Член клана может быть премирован руководством за заслуги перед кланом.

3.3.6 Член клана может быть уволен исключительно по решению совета, либо по собственному желанию.

3.4 Милиция.

3.4.1 Милиция – структурная единица клана, созданная для борьбы с криминалитетом .

3.4.2 Милиция состоит из одного или нескольких оперативных отрядов. Состав каждого отряда 6 человек.

3.4.3 В каждом отряде назначается сержант, которому подчиняется отряд.

3.4.4 Заявки на регистрацию в штат милиции подаются на сайте в соответствующей теме.

3.4.5 При проведении военной спец операции кроме штатных отрядов в составе милиции может выступать и добровольное ополчение (соклановцы, не зарегистрированные в штатных отрядах.

3.4.6 Милиция (с разрешения начальника милиции) разрешает военным путем только конфликты связанные с убийством соклановцев.

3.4.7 Конфликты связанные с ресурсами (например, «Я чистил мобов, чтобы собрать ресурсы, а кто-то прилетел и утащил из под носа. Вар им личный, вар клановый) милицией не рассматриваются. Кто успел тот и взял.

3.5 Банки и их назначение.

3.5.1 В клане существует 5 видов банков

3.5.2 Наименование и назначение каждого банка:

1) ФНС – сбор налогов в игровых монетах, полиматериалах, ресурсах для изготовления полиматериалов (временно приостановлено). Сбор штрафов и пожертвований.

2) ОРУЖЕЙНАЯ – склад доспехов и вооружения. Можно сдавать ненужные доспехи и оружие. Указанное снаряжение выдается соклановцам соответствующего уровня в качестве ссуды или премии. Для получения снаряжения стаж игрока в клане должен быть не менее 15 уровней, если иное не предусмотрено решением Высшего совета клана.

3) ХХ_БАНК - склад для хх ресурсов. Для производства снаряжения. Снаряжение выдается в качестве премии.

4) РЕС_БАНК– склад ресурсов для крафта (кроме ресурсов для полиматериалов и травы)

5) АПТЕКА_ - склад всевозможной травы.

6) ДОМ МОДЫ – склад стиля. Стиль может выдаваться соклановцам в качестве премии.

3.5.3 Все средства банков являются общим имуществом клана и подотчетными. Каждая выдача должна быть учтена в ведомости.
4. Премии.

4.1 В качестве поощрения за успехи в игре предусмотрена возможность премирования соклановцев.

4.2 Допускается проведение акций (например, кто быстрее достигнет определенного уровня и т. д.)

4.3 Акции могут проводиться как на приз клана (учредитель Высший совет), так и на приз одного из офицеров (добровольная инициатива офицера)

4.4 В качестве премий могут быть броня, оружие, деньги, фиол. вещи, грин вещи, голд вещи, стиль и т. д.

5. Другие положения.

5.1 Не допускается оскорбление соклановцев и других игроков сервера. Возможно (не рекомендуется) ответное оскорбление, если есть доказательства того, что оскорбление было ответным.
5.1.1 Не забываем о воинской чести и уважении других игроков. Каждый соклановец обязан уважать интересы нейтральных и союзных игроков/гильдий (не станить копающего ресурсы игрока, не нарушать очередь при выполнении таких квестов как оракулы, 49 комната куба и т.д.).  В отношении враждебных игроков/гильдий допускается только применение оружия, оскорбления не допускаются (уважайте противника).
5.2 Не допускается убийство другого игрока, если он не убил Вас или соклановца, за исключением ПВП зон (если таковые зоны указаны на сайте клана). Убийство другого игрока допускается после нанесения по вам нескольких ударов, что подтверждает «не случайность» атаки (необходим скрин лога урона).

5.2.1 Соклановец имеет право (но не обязанность) убить игрока враждебной гильдии. Враждебным игрок является исключительно после занесения его(или гильдии) в черный список на сайте клана.

5.2.2 Дисциплинарные санкции:

- убийство (ПК) соклановцем другого игрока – 100 000 +кукла(если была) и воспитательная беседа;

- рецидив ПК - 100 000 +кукла(если была), воспитательная беседа. Возможно изгнание;

- убийство другим игроком нашего соклановца. Компенсация на усмотрение пострадавшего, но не более 100 000 и куклы замены (если была).

- оскорбление любого игрока – 100 000, возможно изгнание;

- оскорбление всего клана (как своего, так и другого) – исключительно изгнание;
-  за мат в чате - штраф 25к (за 1 сообщение, содержащее мат)
5.3 Если игрок уходит из клана («погулять» или совсем), то он теряет свое звание.

5.4 Если игрок ушел из клана до опубликования настоящего устава, а возвращается после публикации, то он так же признается «гуляющим» и к нему применимы санкции в соответствии с уставом.

5.5 Не допускается (исключение может составлять только решение Высшего совета) принятие «гуляющего» обратно в клан до оплаты им таможенного сбора в размере 100 000 игровых монет и подачи заявки на сайте клана. Если игрок принят в клан до исполнения данных условий, то у него есть 2 дня на их исполнение. В случае неуплаты штрафа и отсутствия заявки спустя 2 дня, офицер, принявший данного игрока, обязан сообщить об этом мастеру, либо маршалу клана с целью изгнания игрока, не выполнившего условия для возвращения. Наказание за несоблюдение данного пункта– снятие с должности принявшего и изгнание принятого.

5.6 В связи с развитием клана и внесением поправок, данная редакция устава может быть изменена.

5.7 Изменения должны быть опубликованы в виде поправки, а потом в виде измененного документа, либо сразу в виде измененного текста устава.

5.8 Изменения устава вступают в силу с момента публикации на сайте соответствующей поправки, директивы или обновленной версии устава.

5.9 В обсуждении пунктов устава и рациональных предложений по изменениям может принимать участие любой соклановец.

5.10 Злостные систематические нарушения ведут к исключению из рядов клана.

5.11 Уход игрока из клана одним персонажем не влечет за собой изгнание из клана других его персонажей (при наличии), за исключением злостных систематических нарушений устава.

5.12 Крайне не рекомендуется требовать помощи от соклановцев в назойливо-ультимативной форме. Вам обязательно помогут. Имейте терпение.

5.12.1 Помощь возможна на боссах, по квестам в ХХ, по знакам в данж. 

5.12.2 Дни боссов: среда и воскресенье. Для убийства босса необходимо написать офицеру (рекомендуется майору) в ПМ или оставить заявку на сайте в соответствующей теме с указанием дня и времени когда вы будете онлайн. Приоритетными являются заявки, поданные на сайте.

Офицеры и другие игроки имеют право (но не обязанность) помогать в убийстве боссов и в другие дни.

Заявки на данжи принимаются в любые дни. Необходимо отписать офицеру в ПМ.
Не у всех всегда открыт клан чат, поэтому рекомендуется заявки писать в ПМ, либо на сайт.

5.12.3 Днем ПВП является суббота. В данный день допускается слив других игроков в зонах free PvP, установленных на сайте клана.

